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Обсяг дисципліни
(години) та види занять

Денна форма: лекції 20 год., лабораторні 24 год., самостійна
робота 46 год.
Заочна форма: лекції 4 год., лабораторні 6 год., самостійна
робота 80 год.

Політика дисципліни

Академічна доброчесність. Очікується, що студенти будуть
самостійно виконувати всі види діяльностей в курсі
(лабораторні роботи, практичні завдання, контрольні роботи,
тощо), складати модульні тести та фінальний тест
Відвідування занять. Очікується, що студенти будуть
відвідувати усі заняття та інформувати викладача про
неможливість відвідати заняття. У будь-якому випадку
студенти зобов’язані дотримуватися термінів виконання усіх
видів робіт
Креативна ініціатива здобувача вищої освіти. Підтримується

Що будемо вивчати? В цьому курсі розглядається Інтернет речей та те як він
трансформує життя, галузі та навіть міста, в яких ми живемо.

Чому це треба вивчати?
Дізнаєтеся, які можливості відкриває цифрова трансформація,
навчитеся проектувати та будувати системи IoT для вирішення
конкретних завдань.

Яких результатів
можна досягнути?

Після вивчення дисципліни студенти будуть: налаштовувати
пристрій IoT для підключення до мережі; використовувати
Python для створення програм, які приймають вхідні дані від
користувача і зчитують та записують до зовнішніх файлів;
працювати в середовищі програмного пакету Cisco Packet
Tracer, здійснювати захист пристроїв IoT; розрізняти
середовища передачі даних; виконувати тестування мережних
підключень.

Як можна використати
набуті знання та

Набуті знання та вміння можна використати для пояснення:
значення та впливу цифрового перетворення; поняття Великі
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уміння? Дані; як дані забезпечують цінність для цифрового бізнесу та
суспільства; переваг автоматизації в оцифрованому світі;
необхідності посилення безпеки в оцифрованому світі. Зможуть
застосовувати основи програмування для підтримки пристроїв
IoT, відкривати нові можливості, надані цифровими
перетвореннями.

Зміст дисципліни

Все підключено. Всі речі можна програмувати. Все навколо
створює дані. Все може бути автоматизованим. Все повинно
бути захищеним. Освітні та ділові можливості. Речі та зв’язки.
Датчики, виконавчі механізми та мікроконтролери. Програмне
забезпечення є скрізь. Мережі, туманні та хмарні обчислення.
Застосування IoT. Створи IoT рішення.

Обов’язкові завдання Модульні контрольні роботи, фінальний тест
Міждисциплінарні
зв’язки

Основи комп’ютерних мереж та систем. Архітектура
комп’ютера та ККС

Інформаційне
забезпечення (з
репозитарію, фонду
бібліотеки УДПУ та ін.)

1. Introduction to IoT. Networking Academy. URL:
https://www.netacad.com/courses/iot/introduction-iot (date of
access: 28.08.2021).

2. IoT fundamentals: connecting things. Networking Academy.
URL: https://www.netacad.com/courses/iot/iot-fundamentals
(date of access: 28.08.2021).

Поточний контроль Виконання лабораторних робіт, практичних завдань, складання
модульних контрольних робіт

Підсумковий контроль Залік

Розробник Академія Cisco


