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Денна форма: практичні (34 год.), самостійна робота
(56 год.).
Заочна форма: практичні (6 год.), самостійна робота
(84 год.).

Політика дисципліни

Академічна доброчесність. Очікується, що роботи
студентів будуть їх оригінальними дослідженнями чи
міркуваннями. Студенти не видають за свої результати
роботи інших людей. При використанні чужих ідей і
тверджень у власних роботах обов'язково посилаються на
використані джерела інформації. Під час оцінювання
результатів навчання не користуються недозволеними
засобами, самостійно виконують навчальні завдання,
завдання поточного та підсумкового контролю результатів
навчання.
Відвідування занять. Очікується, що всі студенти
відвідають усі лабораторні заняття курсу. Студенти мають
інформувати викладача про неможливість відвідати
заняття. У будь-якому випадку студенти зобов'язані
дотримуватися термінів виконання усіх видів робіт,
передбачених робочою програмою курсу.
Креативна ініціатива здобувача вищої освіти.
Підтримується

Що будемо вивчати?

В результаті вивчення навчальної дисципліни здобувачі
вищої освіти знатимуть проблеми підготовки учнів до
олімпіад різного рівня та методику їх вирішення,
сформують стійку педагогічну позицію щодо необхідності
використання ліцензійного програмного забезпечення у
власній професійній діяльності; вмітимуть проектувати
розв’язки задач, перевіряти їх ефективність,
удосконалювати спроектовані розв’язки задач та тестувати
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на різних мовах програмування.

Чому це треба вивчати?

Курс має практичне спрямування – здобувачі освіти
набудуть та/або розвинуть компетентності щодо роботи з
ліцензійним програмним забезпеченням та/або з
відкритими мовами програмування; зможуть реалізувати
свій творчий потенціал при розв’язуванні складних задач;
володіти методикою підготовки учнів до розв’язування
олімпіадних задач

Яких результатів можна
досягнути?

Знає основні історичні етапи розвитку предметної галузі.
Знає та розуміє структуру предметної галузі, місце
інформатики в системі наук, розуміє перспективи розвитку
інформаційно-комунікаційних технологій та їхнє суспільне
значення.
Знає та розуміє фізичні, логічні та математичні основи
інформатики та інформаційно-комунікаційних технологій.
Знає методи, способи та засоби розроблення та дослідження
алгоритмів розв’язування задач з інформатики та ІКТ.
Оперує базовими категоріями та поняттями предметної
галузі, в тому числі загальноприйнятою міжнародною ІТ-
термінологією.
Уміє реалізувати алгоритми розв’язання задач мовами
програмування, вибирати й застосовувати інформаційно-
комунікаційні технології для розв’язування задач шкільного
курсу інформатики різного рівня складності.
Уміє використовувати апаратне та програмне забезпечення,
враховує принципи функціонування пристроїв та вимоги до
їх експлуатації при організації освітнього процесу.
Володіє прийомами, методами та засобами ефективного
пошуку інформації, критичного аналізу та опрацювання
даних для використання у професійній діяльності з
дотримання принципів академічної доброчесності.
Здатний самостійно приймати рішення на основі
сформованих ціннісних орієнтирів та моральної автономії,
що дозволяє, зберігаючи людську гідність і доброчесність,
бути вільним від зовнішнього тиску, диктату влади,
усталених норм, думки інших; управляти складною
технічною або професійною діяльністю; спроможний нести
відповідальність за вироблення та ухвалення рішень у
непередбачуваних робочих або навчальних контекстах.

Як можна використати
набуті знання та уміння?

Здатність до міжособистісної взаємодії, роботи в команді,
спілкування з представниками інших професійних груп
різного рівня (соціальна компетентність).
Здатність до генерування нових ідей, виявлення та
розв'язання проблем, ініціативності та підприємливості
(підприємницька компетентність).
Предметно-методична компетентність як здатність:



моделювати зміст навчання відповідно до обов’язкових
результатів навчання учнів; формувати та розвивати в учнів
ключові компетентності та уміння, спільні для всіх
компетентностей; здійснювати інтегроване навчання учнів;
добирати і використовувати сучасні та ефективні методики
і технології навчання, виховання і розвитку учнів;
розвивати в учнів критичне мислення; здійснювати
оцінювання та моніторинг результатів навчання учнів на
засадах компетентнісного підходу; формувати ціннісні
ставлення в учнів.
Інформаційно-цифрова компетентність як здатність:
орієнтуватися в інформаційному просторі, здійснювати
пошук і критично оцінювати інформацію, оперувати нею у
професійні і й діяльності; ефективно використовувати
наявні та створювати (за потреби) нові електронні
(цифрові) освітні ресурси; використовувати цифрові
технології в освітньому процесі.
Інноваційна компетентність як здатність: застосовувати
наукові методи пізнання в освітньому процесі;
використовувати інновації у професійній діяльності;
застосовувані різноманітні підходи до розв’язання проблем
у педагогічній діяльності;
Здатність до навчання впродовж життя як здатність:
визначати умови та ресурси професійного розвитку
впродовж життя; взаємодіяти з іншими вчителями на
засадах партнерства та підтримки (у рамках наставництва,
супервізії тощо).

Зміст дисципліни

Інтерактивні конкурси та змагання. Олімпіади з
інформатики та інформаційних технологій і програмування.
правила проведення, сайти та системи.
Класифікація алгоритмів, час роботи алгоритмів, оцінка
алгоритмів, методи проектування, аналіз алгоритмів.
Методика розв’язування олімпіадних задач з
програмування, інформатики та інформаційних технологій
з використанням алгоритмів
Методика розв’язування олімпіадних задач з
програмування, інформатики та інформаційних технологій
з використанням алгоритмів сортування (побудова
оптимального в сенсі певних вимог чи нестандартного
алгоритму сортування, формалізація критерію сортування
даних)
Методика розв’язування олімпіадних задач з
програмування, інформатики та інформаційних технологій
з використанням комбінаторних алгоритмів, що
включатиме перебір різних комбінаторних конфігурацій
об'єктів і вибір серед них найкращого, з точки зор у умови,
того чи іншого завдання, добір комбінаторних



конфігурацій, кількість різних варіантів для кожного типу
комбінаторних конфігурацій, зокрема, пошук найкоротшого
шляху
Методика розв’язування олімпіадних задач з
програмування, інформатики та інформаційних технологій
з використанням алгоритмів динамічного програмування,
покрокове розв’язування задач оптимізації, "принцип
оптимальності", системи рівнянь, ефективні (поліноміальні)
алгоритми на графах та їх розв’язування методами
динамічного програмування.
Методика розв’язування олімпіадних задач з
програмування, інформатики та інформаційних технологій
з використанням ефективних алгоритмів на графах
Методика розв’язування олімпіадних задач з
програмування, інформатики та інформаційних технологій
з використанням алгоритмів розв’язування геометричних
задач, теорії чисел, довгої арифметики, теорії ймовірностей,
інтегрування

Обов’язкові завдання
Розв’язання задач UOI (Всеукраїнська олімпіада з
програмування) та/або ВЮДОІ (Всеукраїнська юніорська та
дівоча олімпіади з інформатики)

Міждисциплінарні зв’язки Інформатика, Програмування

Інформаційне забезпечення
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Поточний контроль Практичні заняття та проєктна робота в командах.
Підсумковий контроль залік

Розробник Паршукова Леся Миколаївна


