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1. Опис навчальної дисципліни 

 

Найменування показників Характеристика дисципліни за 

формами навчання 

денна заочна 

Вид дисципліни (обов’язкова чи 

вибіркова) 
Вибіркова Вибіркова 

Мова викладання, навчання та оцінювання Українська Українська 

Загальний обсяг у кредитах 

ЄКТС / годинах 
4 / 120 4 / 120 

Курс 2 2 

Семестр 4 4 

Кількість змістових модулів із 

розподілом: 
1 1 

Обсяг кредитів 4 4 

Обсяг годин, у тому числі:   

Аудиторні:  44 12 

     Лекційні 20 4 

     Практичні 40 6 

Самостійна робота  60 110 

Форма семестрового контролю Залік 

 

2. Мета та завдання навчальної дисципліни 

Мета: поглиблення інформаційно-цифрової компетентності майбутнього 

фахівця, формування навичок використання комп’ютерної техніки та 

інформаційних технологій, вивчення сучасного апаратного і програмного 

забезпечення комп'ютера. 

Завдання:  

- розкрити значення та місце інформаційних технологій в професійній 

діяльності майбутнього фахівця;  

- розширити знання щодо сервісного програмного забезпечення (ПЗ); 

- сформувати у студентів навички здійснювати діагностику та аналіз 

конфігурації комп’ютерної системи засобами сервісного програмного 

забезпечення; 

- поглибити знання студентів щодо алгоритмізації та програмування; 

- розширити сферу застосування сервісів мережі Інтернет у професійній 

діяльності майбутнього учителя інформатики; 

- сформувати вміння використання програм для побудови 3D-графіки. 

 

3. Результати навчання за дисципліною 

Відповідно до освітньо-професійної програми студенти отримують наступні 

програмні результати: 



 

 

  

 ПРН 4. Знає та розуміє структуру предметної галузі, місце інформатики в 

системі наук, розуміє перспективи розвитку інформаційно-комунікаційних 

технологій та їхнє суспільне значення. 

ПРН 5. Знає та розуміє фізичні, логічні та математичні основи інформатики 

та інформаційно-комунікаційних технологій. 

ПРН 6. Знає методи, способи та засоби розроблення та дослідження 

алгоритмів розв’язування задач з інформатики та ІКТ. 

ПРН 8. Оперує базовими категоріями та поняттями предметної галузі, в тому 

числі загальноприйнятою міжнародною ІТ-термінологією. 

ПРН 13. Уміє використовувати апаратне та програмне забезпечення, 

враховує принципи функціонування пристроїв та вимоги до їх експлуатації при 

організації освітнього процесу. 

ПРН 15. Вміє використовувати та добирати засоби ІКТ для розв’язання 

конкретних задач у професійній діяльності (проєктування інформаційно-

освітнього середовища та його окремих компонент, створення програмних засобів, 

розробки вебресурсів тощо). 

  

4. Програма навчальної дисципліни 

 

Тема 1. Сервісне програмне забезпечення операційних систем 

1. Поняття утиліти та її функцій. 

2. Класифікація утиліт. 

3. Утиліта для роботи з командним рядком. 

Тема 2. Теоретичні основи алгоритмізації 

1. Алгоритм та його властивості. 

2. Алгоритмічні конструкції. 

3. Головний і допоміжні алгоритми. 

4. Обчислювальні алгоритми. 

5. Етапи розв'язування задач. Графічні схеми алгоритмів. 

Тема 3. Основи комп’ютерної графіки 

1. Поняття комп’ютерної графіки 

2. Види комп’ютерної графіки.  

3. Формати файлів та їх використання. 

4. Комп’ютерна графіка в мережі Інтернет. 

Тема 4. Основи тривимірної графіки 

1. Поняття тривимірної графіки. 

2. Розробка тривимірних об’єктів.  

3. Аналіз програмного забезпечення розробки тривимірних об’єктів.  

4. Онлайн-сервіси розробки тривимірної графіки. 

Тема 5. Мережеві сервіси Інтернет 

1. Поняття веб-технології 

2. Структура і принципи Всесвітньої мережі Інтернет. 

3. Технологія Веб 2.0. 

4. Основні сервіси технології Веб 2.0. 

 



 

 

  

5. Структура навчальної дисципліни 

Назви змістових модулів і тем 

Кількість годин 

денна форма заочна форма 

усього 
у тому числі 

усього 
у тому числі 

Лек. Пр. С.р. Лек. Пр. С.р. 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

         

Тема 1. Сервісне програмне 

забезпечення операційних систем 
18 4 8 8 22 1 1 22 

Тема 2. Теоретичні основи 

алгоритмізації 
14 4 2 8 22 1 1 22 

Тема 3. Основи комп’ютерної 

графіки 
16 4 2 12 

22 
1 1 20 

Тема 4. Основи тривимірної графіки 40 4 16 14 24 0 1 22 

Тема 5. Мережеві сервіси Інтернет 32 4 12 18 30 1 2 24 

Усього годин 120 20 40 60 120 4 6 110 

 

6. Теми практичних занять 

№ 

з/п 
Назва теми Кількість годин 

  денна заочна 

1. Діагностика та аналіз конфігурації комп’ютерної 

системи 
6 1 

2. Робота з файловим менеджером 4 0 

3. Аналіз різних мов програмування та створення 

блок-схем алгоритмів 
6 0 

4. Робота з Google-диском. Створення документів 4 1 

5. Огляд середовища Tinkercad 4 1 

6. Робота в середовищі Tinkercad 4 1 

7. Моделювання простих об’єктів в Tinkercad 6 1 

8. Моделювання цілісних композицій в Tinkercad 6 1 

 Усього: 40 6 

 

8. Самостійна робота 

№ 

з/п 
Назва теми 

Кількість 

годин 

1. Робота з сервісами Google 8 12 

2. Робота з Google-диском. Створення документів 6 12 

3. Хмарні засоби Google обробки табличних даних 8 14 

4. Засоби мережі Інтернет для проведення відеоконференцій 8 12 

5. Створення 3D-графіки 8 14 

6. Робота у вікі-середовищі 10 16 

7. Підготовка до виступу в межах вебінару 12 30 

 Усього: 60 110 



 

 

  

9. Індивідуальні завдання 

Підготовка доповіді з презентацією на 5-10 хвилин для виступу у вебінарі 

«Теоретичні основи інформатики». 

ТЕМАТИКА ДОПОВІДЕЙ ДЛЯ ВЕБІНАРУ 

1. Перші програмісти України. 

2. Архівація даних. Призначення та характеристика архіваторів.  

3. Віруси та методи боротьби з ними. 

4. Графічні редактори та їх характеристики. 

5. Перша електронно-обчислювальна машина в Україні. 

6. Історія комп’ютерної графіки. 

7. Растрова та векторна графіка.  

8. Історія першого комп’ютера. 

9. Жінки в історії інформатики. 

10. Роль Біла Гейтса в розвитку операційних систем. 

11. Еволюція програм автоматичного перекладу. 

12. Анімація фізичних явищ. Методи створення. 

13. Аналіз файлової системи FAT. 

14. Аналіз файлової системи NTFS. 

15. Порівняльна характеристика файлових систем FAT та NTFS. 

16. Носії даних та їх фізичні характеристики. 

17. Системи миттєвих повідомлень ICQ, QIP, SKYPE та їх можливості. 

18. Вклад в історію розвитку комп’ютерної техніки американського 

дослідника Джона фон Неймана. 

19. Перші механічні обчислювальні машини. Вклад Б.Паскаля у розвиток 

сучасних комп’ютерів. 

20. Проект Бебіджа – перший прообраз комп’ютерів. 

21. Перші електронно-обчислювальні машини. 

22. Використання суперкомп’ютерів у космічних дослідженнях. 

23. Історія створення ноутубків. Перші ноутбуки.  

24. Перші володарі кишенькових комп’ютерів. 

25. Хакери – злочинці чи Робін Гуди нового покоління? 

26. Перспективи роботехніки в XXI столітті. 

27. Мікрокомп’ютери та їх використання в побуті. 

28. Ігрові та імітаційні навчаючі програми. 

29. Використання комп’ютерів в наукових дослідженнях. Сучасні 

експерименти. 

30. Від персональних комп’ютерів до персональних роботів. 

31. Використання комп’ютера як мультимедійного центру. 

32. Електронні книги: майбутнє газет та журналів. 

 

10. Методи навчання 

В межах навчальної дисципліни використовуються такі методи: 

пояснювально-ілюстративний та метод проблемного викладу (проблемна лекцій, 

лекція-візуалізація, бінарна лекція) у ході пояснення теоретичного матеріалу; 

репродуктивний та проблемного виконання у ході виконання практичних завдань; 



 

 

  

частково-пошуковий (евристичний) та дослідницький у ході виконання 

індивідуального навчально-дослідного завдання. 

 

11. Методи контролю 

Поточне оцінювання результатів практичної роботи, виконаної за 

комп’ютером, виступ під час організації вебінару «Теоретичні основи 

інформатики», усне опитування. 

 

12. Критерії оцінювання результатів навчання 

Критерій Результат навчання 

90–100 Студент розуміє важливість інформаційних технологій та здатний 

використовувати їх для вирішення професійних завдань, розуміє 

призначення сервісного ПЗ та особливості його використання, вміє 

розробляти алгоритми та розв’язувати задачі на їх основі, розуміє 

особливості комп’ютерної графіки, вміє створювати тривимірну 

графіку, використовуючи сервіси мережі Інтернет. 

82–89 

Студент добре обізнаний в галузі інформаційних технологій; 

здатний використовувати засоби і методи системного програмного 

забезпечення, на достатньому рівні володіє програмними засобами 

розробки та створення різних видів документів у хмарних 

середовищах; вміє створювати тривимірну графіку. 

75–81 

Студент розуміє базові принципи використання інформаційних 

технологій; вміє працювати з сервісними програмами; застосовує 

сервіси мережі Інтернет для створення простих документів, вміє 

використовувати інструментарій для розробки 3D графіки. 

69–74 

Студент може відтворювати знання основних методів і засобів 

інформаційних технологій; володіє основними навичками створення 

інформаційних об’єктів, використання сервісів мережі Інтернет; на 

задовільному рівні виконує завдання щодо розробки тривимірної 

графіки. 

60–68 

Студент на початковому рівні відтворює знання щодо використання 

інформаційних технологій, обробки різних видів графіки, з 

допомогою викладача може використовувати сервіси мережі 

Інтернет для створення простих документів. 

35–59 

Студент володіє навчальним матеріалом на рівні елементарного 

розпізнавання і відтворення окремих фактів в галузі інформаційних 

технологій, що позначаються студентом окремими словами чи 

реченнями.  

1-34 

Студент володіє матеріалом на рівні окремих фрагментів в галузі 

інформатики, що становлять незначну частину навчального 

матеріалу. 

 

 

 



 

 

  

13. Розподіл балів, які отримують студенти 

 

Поточне оцінювання Самостійна робота 
Сума 

Т1 Т2 Т3 Т4 Т5 Т1-5 

10 10 10 20 20 30 100 

 

Шкала оцінювання: національна та ЄКТС 

Сума балів за всі 

види навчальної 

діяльності 

Оцінка за національною шкалою 

для екзамену, курсового 

проекту (роботи), практики 

для заліку 

90-100 (А) відмінно    

 

зараховано 
82-89 (В) 

добре  
75-81 (С) 

69-74 (D) 
задовільно  

60-68 (E) 

35-59 (Fx) 
незадовільно з можливістю 

повторного складання 

не зараховано з 

можливістю повторного 

складання 

1-34 (F) 

незадовільно з обов’язковим 

повторним вивченням 

дисципліни 

не зараховано з 

обов’язковим повторним 

вивченням дисципліни 

 

14. Рекомендована література 

Базова 

1. Технології розробки веб-додатків : навч.-метод. посібн. / укладачі 

Г. В. Ткачук, Н.М.Стеценко, В.П.Стеценко. Умань : ФОП Жовтий О.О., 

2017. 150 с. 

2. Ткачук, Г. В. Інформатика та інформаційно-комунікаційні технології 

навчання : навч.-метод. посібн. Умань : ВПЦ «Візаві», 2016. 150 с. 

3. Клименко О.Ф., Головко Н.Р., Шарапов О.Д. Інформатика та комп'ютерна 

техніка: Навч.-метод. посібник / За заг.ред. О.Д.Шарапова. К.: КНУН, 

2002. 534 с. 

4. Інформатика: Комп'ютерна техніка. Комп'ютерні технології: Підручник 

для студентів вищих навчальних закладів /За ред. О.І.Пушкаря. К.: 

Видав.центр „Академія”, 2002. 704 с. 

5. Следзінський І.Ф., Василенко Я.П. Основи інформатики. Посібник для 

студентів. Тернопіль: Навчальна книга – Богдан, 2003. 160 с.  

6. Верлань А.Ф., Апатова Н.В. Інформатика: Підруч. для учнів 10-11 кл. 

серед. загальноосв. шк. К.: Форум, 2000. 223 с. 

7. Інформатика: Навч. посібн. для 10-11 кл. середн. загальноосвітн. шкіл / 

І.Т.Зарецька, Б.Г.Колодяжний,  А.М.Гуржій, О.Ю.Соколов. К.: Навчальна 

книга, 2002. 496 с. 



 

 

  

8. Рамський Ю.С. Логічні основи інформатики: Навч.посіб. К.:НПУ імені 

М.П.Драгоманова, 2003. 286 с. 

Допоміжна 

1. Рзаєв Д. О., Шарапов О. Д., Ігнатенко В. М., Дибкова Л. М. Інформатика 

та комп’ютерна техніка: Навч.-метод. посібник для самост. вивч. дисц. К.: 

КНЕУ, 2002. 486 с. 

2. Основи створення комп’ютерних презентацій: Навчальний посібник.  

Видавнича група BHV, 2009. 368 с. 

3. Основи Інтернету: Навчальний посібник. 2-ге видання, доповнене та 

доопрацьоване. К.: Видавнича група BHV, 2009. 288 с. 

4. Інформатика. Комп’ютерна техніка. Комп’ютерні технології: Підручник. 

2-ге вид. К.: Каравела, 2007. 640 с. 

5. Горлач В.М., Левченко О.М. Табличний процесор Microsoft Excel: основи 

роботи. Львів: СП «БаК», 1999. 120 с. 

6. Левченко О.М. Microsoft Word для Windows: від текстового процесора до 

видавничої системи. Львiв: СП «БаК», 1998. 120c. 

 
15. Інформаційні ресурси 

1. http://galanet.at.ua – освітні веб-ресурси учителям інформатики. 

2. http://dl.kpi.kharkov.ua/ – дистанційні курси Національного технічного 

університету «Харьківський політехнічний інститут». 

3. http://maque.org.ua/wordpress/ – відеоуроки з веб-дизайну - українською! 

4. http://iearnhistory.blogspot.com/ – віртуальний музей інформатики в 

Україні. 

5. http://www.informatic.org.ua – форум інформатиків України 

6. http://www.bod.kiev.ua/ – науково-дослідний центр правової інформатики. 

7. http://www.scribd.com/doc/15053735/ – презентація «Перші програмісти 

України» 

8. http://www.victoria.lviv.ua/html/km/index.html – курс лабораторних робіт 

«Комп’ютерні мережі». 

9. http://www.victoria.lviv.ua/html/gim/index.html – курс лабораторних робіт 

«Глобальні інформаційні мережі». 

10. http://www.victoria.lviv.ua/html/oit/index.htm – курс лекцій з дисципліни 

«Основи інформаційних технологій» 

11. http://www.nbuv.gov.ua/libdoc/98pjdpmw.htm – текстовий процесор 

Microsoft Word (автори Ю.Д. Попов, В.П. Шевченко) 

12. http://uk.wikipedia.org/wiki/Архіватор – призначення і характеристика 

архіваторів. 
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