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1. Опис навчальної дисципліни 

 

 

Найменування показників Характеристика дисципліни за формами 

навчання 

денна заочна 

Вид дисципліни (обов’язкова чи 

вибіркова) 
Обов’язкова Обов’язкова 

Мова викладання, навчання та 

оцінювання 
Українська Українська 

Загальний обсяг у кредитах 

ЄКТС / годинах 
300/10 300/10 

Курс І-ІІ І-ІІ 

Семестр 1, 2, 3  

Кількість змістових модулів із 

розподілом: 
6 6 

Обсяг кредитів 10 10 

Обсяг годин, у тому числі:   

Аудиторні:    

     Лекційні 

Рік підготовки 

 І ІІ ІІІ 

12 20 12 

     Практичні 

Семестри 

 І ІІ ІІІ 

10 28 10 

     Лабораторні 

Семестри 

 І ІІ ІІІ 

10 28 10 

     Самостійна робота 

Семестри 

 І ІІ ІІІ 

48 82 30 

     Індивідуальні завдання 

Семестри 

 І ІІ ІІІ 

   

Форма семестрового контролю 

Семестри 

 І ІІ ІІІ 

залік - екзамен 

 

 

 

  



 

 

2. Мета та завдання навчальної дисципліни 

 

Метою вивчення курсу є оволодіння студентами теоретичними знаннями 

і практичними навичками використання комп’ютерної техніки та інформаційних 

технологій, виховання інформаційної культури, вивчення сучасного апаратного і 

програмного забезпечення комп'ютера. 

Досягнення цієї мети здійснюється в ході рішення наступних завдань: 

- поглибити і розширити знання студентів під час вивчення історії 

виникнення і розвитку інформатики і обчислювальної техніки, засвоїти предмет, 

структуру і завдання сучасної інформатики, знати архітектуру сучасних 

персональних комп’ютерів, форми представлення інформації в ЕОМ і програмні 

принципи її автоматичної обробки, способи організації зберігання і доступу до 

даних, основні методи роботи в сучасних операційних системах, стандартні 

програми, що входять до складу операційних систем, а також прийоми роботи з 

різними операційними системами; методи автоматизованого перекладу 

електронних документів і принципи робота в автоматизованих бібліотечних 

комплексах, антивірусні засоби захисту даних, а також програмні і системні 

засоби їх архівації, принципи функціонування комп’ютерних мереж та їх служб; 

- навчити студентів користуватися апаратними та програмними 

засобами ПК, виконувати операції з об’єктами ОС, працювати у локальній 

комп'ютерній мережі, виконувати налагодження ОС, користуватися 

стандартними програмами ОС, використовувати текстовий редактор, табличний 

процесор, користуватися програмою електронного перекладу, користуватися 

антивірусними засобами, програмами архівації файлів, браузером та сервісами 

мережі Internet, створювати веб-сторінки з використанням мови HTML та 

спеціалізованих програм. 

 

3. Результати навчання за дисципліною 

Очікувані результати навчання: 

Вивчення дисципліни має на меті сформувати наступні загальні і фахові 



 

 

компетентності та отримати такі програмні результати навчання як: 

ІК: Здатність розв’язувати складні спеціалізовані теоретичні та практичні 

завдання в галузі середньої освіти, педагогіки та інформаційних технологій, що 

передбачає застосування концептуальних методів освітніх наук, теорії та 

методики навчання інформатики і характеризуються комплексністю та 

невизначеністю умов організації освітнього процесу в закладах загальної 

середньої освіти (базова середня освіта). 

ЗК 2: Здатність до міжособистісної взаємодії, роботи в команді, 

спілкування з представниками інших професійних груп різного рівня (соціальна 

компетентність). 

ПК 2: Предметно-методична компетентність як здатність: моделювати 

зміст навчання відповідно до обов’язкових результатів навчання учнів; 

формувати та розвивати в учнів ключові компетентності та уміння, спільні для 

всіх компетентностей; здійснювати інтегроване навчання учнів; добирати і 

використовувати сучасні та ефективні методики і технології навчання, виховання 

і розвитку учнів; розвивати в учнів критичне мислення; здійснювати оцінювання 

та моніторинг результатів навчання учнів на засадах компетентнісного підходу; 

формувати ціннісні ставлення в учнів. 

ПК 3: Інформаційно-цифрова компетентність як здатність: орієнтуватися в 

інформаційному просторі, здійснювати пошук і критично оцінювати 

інформацію, оперувати нею у професійні і й діяльності; ефективно 

використовувати наявні та створювати (за погреби) нові електронні (цифрові) 

освітні ресурси; використовувати цифрові технології в освітньому процесі. 

ПК 9. Проєктувальна компетентність як здатність проектувати осередки 

навчання, виховання і розвитку учнів. 

ПК 10. Прогностична компетентність як здатність: прогнозувати 

результати освітнього процесу; планувати освітній процес. 

ПК 11. Організаційна компетентність як здатність: організовувати процес 

навчання, виховання і розвитку учнів; організовувати різні види і форми 

навчальної та пізнавальної діяльності учнів у відповідності до нормативних 



 

 

вимог, правил і рекомендацій. 

ПК 13: Інноваційна компетентність як здатність: застосовувати наукові 

методи пізнання в освітньому процесі; використовувати інновації у професійній 

діяльності; застосовувані різноманітні підходи до розв’язання проблем у 

педагогічній діяльності. 

ПК 14: Здатність до навчання впродовж життя як здатність: визначати 

умови та ресурси професійного розвитку впродовж життя; взаємодіяти з іншими 

вчителями на засадах партнерства та підтримки (у рамках наставництва, 

супервізії тощо). 

ПРН1: Знає основні історичні етапи розвитку предметної галузі. 

ПРН4: Знає та розуміє структуру предметної галузі, місце інформатики в 

системі наук, розуміє перспективи розвитку інформаційно-комунікаційних 

технологій та їхнє суспільне значення. 

ПРН5: Знає та розуміє фізичні, логічні та математичні основи інформатики 

та інформаційно-комунікаційних технологій. 

ПРН 6. Знає методи, способи та засоби розроблення та дослідження 

алгоритмів розв’язування задач з інформатики та ІКТ. 

ПРН7: Знає дидактичний потенціал та технічні можливості апаратно-

програмних засобів для ефективної організації освітнього процесу. 

ПРН8: Оперує базовими категоріями та поняттями предметної галузі, в 

тому числі загальноприйнятою міжнародною ІТ-термінологією. 

ПРН9: Застосовує знання нормативно-правових документів та 

міжнародних й національних стандартів для ефективної організації професійної 

та громадської діяльності. 

ПРН12: Уміє реалізувати алгоритми розв’язання задач мовами 

програмування, вибирати й застосовувати інформаційно-комунікаційні 

технології для розв’язування задач шкільного курсу інформатики різного рівня 

складності. 

ПРН13: Уміє використовувати апаратне та програмне забезпечення, 

враховує принципи функціонування пристроїв та вимоги до їх експлуатації при 



 

 

організації освітнього процесу. 

ПРН14: Володіє прийомами, методами та засобами ефективного пошуку 

інформації, критичного аналізу та опрацювання даних для використання у 

професійній діяльності з дотримання принципів академічної доброчесності. 

ПРН15: Вміє використовувати та добирати засоби ІКТ для розв’язання 

конкретних задач у професійній діяльності (проєктування інформаційно-

освітнього середовища та його окремих компонент, створення програмних 

засобів, розробки вебресурсів тощо). 

ПРН20: Здатний самостійно приймати рішення на основі сформованих 

ціннісних орієнтирів та моральної автономії, що дозволяє, зберігаючи людську 

гідність і доброчесність, бути вільним від зовнішнього тиску, диктату влади, 

усталених норм, думки інших. 

  



 

 

4. Програма навчальної дисципліни 

 

 

Змістовий модуль 1. Основи інформатики 

Тема 1. Предмет та задачі інформатики. 

Тема 2. Інформатика як наука, її місце в системі наук. 

Тема 3. Поняття інформації та її властивостей. 

Тема 4. Кодування даних. Одиниці вимірювання.  

Тема 5. Історія розвитку обчислювальної техніки.  

Тема 6. Будова комп’ютера. Базові складові та їх характеристики. 

 

Змістовий модуль 2. Операційні системи та системне програмне 

забезпечення 

Тема 1. ОС консольного типу. 

Тема 2. Команди MS DOS для роботи з каталогами і файлами. 

Тема 3.ОС з графічним інтерфейсом. 

Тема 4. Огляд стандартних та сервісних програм ОС Windows. 

Тема 5. Архівація даних. Методи стиснення без втрат. 

Тема 6. Антивірусний захист. 

 

Змістовий модуль 3. Інформаційні технології опрацювання даних 

Тема 1. Системи опрацювання інформаційних даних. 

Тема 2. Текстові редактори. 

Тема 3. Текстові процесори. 

Тема 4. Настільні видавничі системи. 

Тема 5. Поняття електронних таблиць, їх можливості та функції. 

Тема 6. Абсолютні, відносні й змішані посилання 

Тема 7. Формули, функції, оператори. 

Тема 8. Графічне представлення даних у електронних таблицях. 

 

Змістовий модуль 4. Бази даних 

Тема 1. Теорія баз даних. 

Тема 2. Режими роботи бази даних. 

Тема 3. Об’єкти бази даних. 

Тема 4. Відношення між таблицями. 

Тема 5. Сортування, фільтрація та пошук записів. 

Тема 6.Формування простих запитів. 

 

Змістовий модуль 5. Поняття про мову розмітки гіпертексту  

Тема 1. Основні поняття мови HTML. 

Тема 2. Структурні теги документів HTML. 

Тема 3. Теги управління розміткою. 

Тема 4. Теги керування відображенням символів. 

Тема 5. Засоби опису таблиць у HTML. 

Тема 6. Типи та описання списків засобами HTML. 



 

 

 

Змістовий модуль 6. Комп’ютерна графіка 

Тема 1. Системи опрацювання графічних зображень.  

Тема 2. Апаратне та програмне забезпечення для виконання комп’ютерної 

графіки. 

Тема 3. Фрактальна графіка. 

Тема 4. Растрова графіка. 

Тема 5. Векторна графіка. 

Тема 6. Основи тривимірної графіки. 

Тема 7. Основи інтерфейсу та створення об’єктів в Blender. 

Тема 8. Основи полігонального моделювання в Вlender. 

Тема 9. Анімація у програмі Вlender. 

Тема 10. Матеріали та фізична анімація у програмі Вlender. 

Тема 11. Двовимірний та тривимірний друк 

Тема 12. Друк 3D моделей деталей власного проектування на 3D принтері. 

 

5. Структура навчальної дисципліни 

Назви змістових модулів 

і тем 

Кількість годин 
денна форма заочна форма 

усьог

о  

у тому числі усьог

о  

у тому числі 

л п лаб

. 

ін

. 

с. 

р. 

л п лаб

. 

ін

. 

с. 

р. 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 1

0 

11 12 13 

Змістовий модуль 1. Основи інформатики 

Тема 1. Предмет та задачі 

інформатики. 
 2           

Тема 2. Інформатика як наука, її 
місце в системі наук 

 2           

Тема 3. Поняття інформації та її 

властивостей 
 2           

Тема 4. Кодування даних. 
Одиниці вимірювання 

  2 2  10       

Тема 5. Історія розвитку 

обчислювальної техніки 
 2 2 2         

Тема 6. Будова комп’ютера. 
Базові складові та їх 

характеристики 

  2 2  12       

Разом за змістовим модулем 1  8 6 6  24       

Змістовий модуль 2. Операційні системи та системне програмне забезпечення 

Тема 1. ОС консольного типу  2    10       

Тема 2. Команди MS DOS для 

роботи з каталогами і файлами 
 2  6  14       

Тема 3.ОС з графічним 
інтерфейсом 

 2           

Тема 4. Огляд стандартних та 

сервісних програм ОС Windows 
 2 2          

Тема 5. Архівація даних. 
Методи стиснення без втрат 

  2          

Тема 6. Антивірусний захист  2 2          

Разом за змістовим модулем 2  10 6 6  24       



 

 

Змістовий модуль 3. Інформаційні технології опрацювання даних 

Тема 1. Системи опрацювання 

інформаційних даних 
 2           

Тема 2. Текстові редактори   2           

Тема 3. Текстові процесори   2   10       

Тема 4. Настільні видавничі 
системи 

   2         

Тема 5. Поняття електронних 

таблиць, їх можливості та 
функції 

 2 2 2  10       

Тема 6. Абсолютні, відносні й 

змішані посилання 
  2 2         

Тема 7. Формули, функції, 
оператори 

 2 2 2         

Тема 8. Графічне представлення 

даних у електронних таблицях 
 2 2 2  10       

Разом за змістовим модулем 3 
 10 

1

0 
10  30       

Змістовий модуль 4. Бази даних 

Тема 1. Теорія баз даних  2           

Тема 2. Режими роботи бази 
даних 

  2 2         

Тема 3. Об’єкти бази даних  2    4       

Тема 4. Відношення між 

таблицями 
  2 2  4       

Тема 5. Сортування, фільтрація 
та пошук записів 

 2 2 2  6       

Тема 6.Формування простих 

запитів 
  2 2  6       

Разом за змістовим модулем 4  6 8 8  20       

Змістовий модуль 5. Поняття про мову розмітки гіпертексту 

Тема 1. Основні поняття мови 

HTML 
 2  2         

Тема 2. Структурні теги 
документів HTML 

 2  2  10       

Тема 3. Теги управління 

розміткою 
   2         

Тема 4. Теги керування 
відображенням символів 

  2          

Тема 5. Засоби опису таблиць у 

HTML 
  2   4       

Тема 6. Типи та описання 
списків засобами HTML 

  2   2       

Разом за змістовим модулем 5  4 6 6  16       

Змістовий модуль 6. Комп’ютерна графіка 

Тема 1. Системи опрацювання 
графічних зображень 

 2           

Тема 2. Апаратне та програмне 

забезпечення для виконання 
комп’ютерної графіки 

  2          

Тема 3. Фрактальна графіка   2          

Тема 4. Растрова графіка  2 2          

Тема 5. Векторна графіка  2 2          

Тема 6. Основи тривимірної 
графіки 

  2  10        

Тема 7. Основи інтерфейсу та  2           



 

 

створення об’єктів в Blender 

Тема 8. Основи полігонального 

моделювання в Вlender 
   2         

Тема 9. Анімація у програмі 

Вlender 
   2         

Тема 10. Матеріали та фізична 

анімація у програмі Вlender 
   2         

Тема 11. Двовимірний та 

тривимірний друк 
 2  2         

Тема 12. Друк 3D моделей 

деталей власного проектування 

на 3D принтері 

 2  2 10        

Разом за змістовим модулем 6 
 12 

1

0 
10 20        

Усього годин   
30

0 

4

4 
48 48        

 

 

 

6. Теми лабораторно-практичних занять 

І семестр  

№з/

п 
Назва теми 

Кількіст

ь годин 

1. Операції з числами у різних системах числення.  4 

2. Будова комп’ютера. Базові складові та їх характеристики.  6 

3. Розгляд ОС консольного типу. 2 

4. ОС з графічним інтерфейсом. 2 

5. Сервісні програми ОС. 2 

6. Службові програми ОС. 2 

7. Менеджер файлів. Основні операції з файлами. 4 

8. Утиліти для роботи з накопичувачами. 2 

 Разом: 24 

 

ІІ семестр 

№з/

п 
Назва теми 

Кількіст

ь годин 

1. Системи опрацювання графічних даних 4 

2. Текстовий редактор 8 

3. Редактор електронних таблиць 8 

4. Створення таблиць в СУБД 2 

5. Створення форм в СУБД 2 

6. Створення зв’язків між таблицями, сортування, фільтрація та 

пошук записів в СУБД 

2 

7. Створення запитів в СУБД 2 

8. Створення запитів з параметром в СУБД 2 

9. Створення перехресних запитів та запитів на зміну в СУБД 2 

10. Створення запитів мовою SQL в СУБД 2 



 

 

11. Автоматизація опрацювання документів 2 

12. Діяльнісні середовища професійного призначення і їх 

використання в навчальному процесі 

2 

13 Форматування веб-сторінки мовою HTML 4 

14 Керування символами засобами HTML 2 

15 Створення списків мовою HTML 2 

16 Створення таблиць мовою HTML 2 

 Разом: 48 

 

ІІІ семестр 

 

№з/

п 
Назва теми 

Кількіст

ь годин 

1. Створення векторної графіки 2 

2. Створення растрової графіки 2 

3. Моделювання у 3Д редакторі Blender 2 

4. Інстументи моделювання 2 

5. Модифікатори 2 

6. Скульптінг 2 

7. Освітлення та Рендер 2 

8. Анімація у програмі Вlender 2 

9. Підготовка тривимірних деталей до 3D друку 2 

10. Друк ЗDмоделей 2 

 Разом: 20 

 

8. Самостійна робота 

 

№ 

з/п 
Назва теми 

Кількість 

годин 

 Засвоєння лекційного матеріалу. Підготовка до 

лабораторних занять. 

40 

 Розгляд та аналіз роботи складових комп’ютера. 

Системний блок та внутрішні пристрої комп’ютера. 

10 

 Розгляд периферійних пристроїв комп’ютера 4 

 Моделювання фізичних, математичних та інших 

процесів засобами Excel. 

4 

 Моделювання засобами середовищ MathCad, GRAN 8 

 Вивчення матеріалів вікі-енциклопедії про апаратне та 

програмне забезпечення 

4 

 Вивчення інтерфейсу пакетів прикладних програм 4 

 Дослідження основних функцій прикладних програм 4 

 Розгалуження 2 

 Циклічні програми 2 



 

 

11. Процедури та функції 2 

12. Робота з графікою 28 

13. Підготовка презентації за темою ІНДЗ 10 

14. Створення бази даних за темою ІНДЗ 26 

16. Розв’язок задачі мовою розмітки HTML 10 

 Разом  158 

 

9. Індивідуальні завдання 

ІНДИВІДУАЛЬНІ НАВЧАЛЬНО -ДОСЛІДНІ ЗАВДАННЯ  

1. Написання звітного реферату за тематикою (І семестр). 

2. Створення бази даних за тематикою (ІІ семестр). 

3. Розробка та друк тривимірної полігональної деталі (ІІІ семестр). 

ТЕМАТИКА РЕФЕРАТІВ 

1. Перші програмісти України. 

2. Архівація даних. Призначення та характеристика архіваторів.  

3. Віруси та методи боротьби з ними. 

4. Графічні редактори та їх характеристики. 

5. Перша електронно-обчислювальна машина в Україні. 

6. Історія комп’ютерної графіки. 

7. Растрова та векторна графіка.  

8. Історія першого комп’ютера. 

9. Жінки в історії інформатики. 

10. Роль Біла Гейтса в розвитку операційних систем. 

11. Еволюція програм автоматичного перекладу. 

12. Анімація фізичних явищ. Методи створення. 

13. Аналіз файлової системи FAT. 

14. Аналіз файлової системи NTFS. 

15. Порівняльна характеристика файлових систем FAT та NTFS. 

16. Носії даних та їх фізичні характеристики. 

17. Системи миттєвих повідомлень ICQ, QIP, SKYPE та їх можливості. 

18. Вклад в історію розвитку комп’ютерної техніки американського 

дослідника Джона фон Неймана. 

19. Перші механічні обчислювальні машини. Вклад Б.Паскаля у 

розвиток сучасних комп’ютерів. 

20. Проект Бебіджа – перший прообраз комп’ютерів. 

21. Перші електронно-обчислювальні машини. 

22. Використання суперкомп’ютерів у космічних дослідженнях. 

23. Історія створення ноутубків. Перші ноутбуки.  

24. Перші володарі кишенькових комп’ютерів. 

25. Хакери – злочинці чи Робін Гуди нового покоління? 

26. Перспективи роботехніки в XXI столітті. 

27. Мікрокомп’ютери та їх використання в побуті. 

28. Ігрові та імітаційні навчаючі програми. 

29. Використання комп’ютерів в наукових дослідженнях. Сучасні 

експерименти. 



 

 

30. Від персональних комп’ютерів до персональних роботів. 

31. Використання комп’ютера як мультимедійного центру. 

32. Електронні книги: майбутнє газет та журналів. 

 

ТЕМАТИКА БАЗ ДАНИХ 

1. База даних «Вміст жорсткого диску». 

2. База даних «Журнал обліку академгрупи». 

3. База даних «Вчителі школи». 

4. База даних «Комп’ютерні віруси». 

5. База даних «Прикладні програми». 

6. База даних «Путівки». 

7. База даних «Відеокаталог». 

8. База даних «Футбол». 

9. База даних «Сервісні програми». 

10. База даних «Працівники університету». 

11. База даних «Інформатика». 

12. База даних «Носії даних». 

13. База даних «Пошукові системи». 

14. База даних «Операційні системи». 

15. База даних «Текстовий редактор Word». 

16. База даних «Табличний редактор Excel». 

17. База даних «Графічний редактор Paint». 

18. База даних «Калькулятор». 

19. База даних «Windows». 

20. База даних «Лазерні диски». 

21. База даних «Музичний каталог». 

22. База даних «Магазин «Фуршет». 

23. База даних «Відеокамери». 

24. База даних «Мобільні телефони». 

 

10. Методи навчання 

Класичні лекції та лекції із застосуванням мультимедійного проектора, 

лабораторно-практичні роботи, робота у системі Moodle, робота з глосарієм. 

Розв‘язування задач, самостійна робота.  

 

11. Методи контролю 

Поточне оцінювання результатів роботи, виконаної за комп’ютером, усна 

відповідь під час захисту практичного завдання; захист ІНДЗ (індивідуальне 

навчально-дослідне завдання); підсумковий контроль – тести. 

 



 

 

12. Критерії оцінювання результатів навчання 

Оцінки «незадовільно» заслуговують відповіді студентів, які показали 

недостатні знання навчально-програмового матеріалу, не знають основних 

понять та положень дисципліни, не вміють виконувати елементарні практичні 

завдання і зовсім не орієнтуються в питання до практичної роботи, чим виявили 

непридатність до професійної діяльності. 

Оцінка «задовільно» – студент виявляє знання й розуміння основних 

положень навчального матеріалу; бере участь в обговоренні теоретичних питань 

практичного заняття, працює в команді, але завдання практичного характеру 

мають репродуктивний характер, творчість та ініціатива відсутні, звіт 

оформлений недбало та зданий невчасно. 

Оцінка «добре» – студент правильно дає відповідь на питання теоретичного 

характеру, допускає незначні помилки при виконання практичної роботи, його 

розробки не містять елементів творчості, виконані по шаблону. Звіт зданий 

вчасно, але оформлений поверхово, не містить глибоких висновків. 

Оцінка «відмінно» – студент має глибокі теоретичні знання з теми, вміє 

поєднувати теоретичний матеріал з його практичним використанням, у 

командній роботі займає лідерські позиції; виконання практичних завдань 

характеризується чіткістю, аргументованістю, творчістю. Висновки по 

практичній роботі глибокі та змістовні. Звіт зданий вчасно. 

Підсумковий контроль (ПК) проводиться у вигляді незалежного 

комп’ютерного тестування на множинний вибір з однією вірною відповіддю.  

Форми поточного контролю: вчасне виконання лабораторно-практичних 

робіт, їх захист. 

Форма модульного контролю: у формі тестування. 

Форма підсумкового семестрового контролю: у формі заліку та екзамену з 

навчальної дисципліни в обсязі навчального матеріалу, передбаченого робочою 

програмою навчальної дисципліни. 

 

13. Розподіл балів, які отримують студенти 

І семестр 

 
Модуль 1 

(поточне оцінювання) 
Модуль 2 

(поточне оцінювання) 
ПК 

ІНДЗ Сума 

П 1 П 2 П 3 П 4 П 5 П 6 П 7 П 8 П 9 П 10 П 11 П 12 Тест 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 10 20 100 

 

ІІ семестр 

 
Модуль 3 

(поточне оцінювання) 
Модуль 4 

(поточне оцінювання) 
Модуль 5 

(поточне оцінювання) 
ПК 

ІНДЗ Сума 
П 
1 

П 
2 

П 
3 

П 
4 

П 
5 

П 
6 

П 
7 

П 
8 

П 
9 

П 
10 

П 
11 

П 
12 

П 
13 

П 
14 

П 
15 

П 
16 

П 
17 

П 
18 

П 
19 

П 
20 

П 
21 

П 
22 

П 
23 

П 
24 

Тест 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 10 18 100 

 

ІІІ семестр 

 



 

 

Модуль 6 
(поточне оцінювання) 

ПК 

ІНДЗ Сума 

П 1 П 2 П 3 П 4 П 5 П 6 П 7 П 8 П 9 П 10 Тест 

8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 10 10 100 

 

Шкала оцінювання: національна та ЄКТС 

 

Сума балів за всі 

види навчальної 

діяльності 

Оцінка в 

ЄКТС 

Оцінка за національною шкалою 

для екзамену, курсової 

роботи, практики 

для заліку 

90–100 А відмінно    

 

зараховано 
82–89 В 

добре  
75–81 С 

69–74 D 
задовільно  

60–68 E 

35–59 FX 
незадовільно з можливістю 

повторного складання 

не зараховано з можливістю 

повторного складання 

1–34 F 

незадовільно з 

обов’язковим повторним 

вивченням дисципліни 

не зараховано з 

обов’язковим повторним 

вивченням дисципліни 

 

 

  



 

 

14. Рекомендована література 

Основна 

1. Медведєва М.О., Криворучко І.І., Ковтанюк М.С. MS Access 2019: теорія та 

практика : навч.-метод. посіб. Умань : Візаві, 2021. 125 с. 

2. Інформаційно-комунікаційні технології в галузі : навчально-методичний 

посібник / МОН України, Уманський держ. пед. ун-т імені Павла Тичини ; 

уклад. Медведєва М.О., Криворучко І.І., Ковтанюк М.С. Умань : Візаві, 

2020. 142 с. 

3. Організація та адміністрування баз даних : навч. посіб. / МОН України, 

Уманський держ. пед. ун-т імені Павла Тичини ; уклад. В. О. Колмакова. 

Умань : Візаві, 2020. 120 с. 

4. Комп’ютерна графіка та мультимедіа. Медіадрайвер: навч.-метод. посібник 

/ МОН України, Уманський держ.пед.ун-т. імені Павла Тичини; уклад.: Я.В. 

Усатюк, О.В. Жмуд – Умань: Візаві. – 2018. – 191с. 

5. Карімов І. К. Інформатика та програмування : навч. посібник / І. К. Карімов, 

В. В. Кармазіна, О. І. Литвин, С. А. Нужна, В. О. Строєва. – 

Дніпродзержинськ: ДДТУ, 2014. – 387 с. 

Додаткова 

1. Михайлюк I.P., Ваврик Т.О. , Левицька Т.О. Інформатика: лабораторний 

практикум. – ІваноФранківськ: ІФНТУНГ. – 2015. 150 с. 

2. Горбаченко Т. Г. Аналітико-синтетична переробка документальної 

інформації: Навч. посіб. – К.: Ун-т Україна, 2005. – 236 с. 

3. Домарєв В. В. Організація захисту інформації на об’єктах державної та 

підприємницької діяльності: Навч. посіб./ В. В. Домарєв, С. О. Скворцов. – 

К.: Вид-во Європ. ун-ту, 2006. – 102 с. 

 

15. Інформаційні ресурси (нормативна база, джерела Інтернет, Інтранет, 

електронні адреси бібліотек тощо): 

1. http://lib.iitta.gov.ua/ – Електронна  бібліотека НАПН України 

2. http://nbuv.gov.ua/ – Національна бібліотека України імені В.І. 

Вернадського. На сайті є посилання на інші електронні бібліотеки та ресурси. 

3. http://www.info-library.com.ua/ - електронна бібліотека 

4. http://library.kr.ua/libworld/elib.html - обласна універсальна наукова 

бібліотека ім.Д.І.Чижевського. 

5. http://chitalka.info/ - студентська електронна бібліотека. 

6. http://iub.at.ua/_ld/0/12_KnigaMo_2004_A4.pdf - основи менеджменту 

інформаційних систем. 

7. https://sites.google.com/site/osvitnires/ «Освітні ресурси Інтернету». 

8. http://journal.iitta.gov.ua/ – Інформаційні технології і засоби навчання. 
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