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1. Опис навчальної дисципліни 

Найменування показників 

Характеристика дисципліни за 

формами навчання 

денна заочна 

Вид дисципліни (обов’язкова чи вибіркова) Обов’язкова Обов’язкова 

Мова викладання, навчання та оцінювання Українська Українська 

Загальний обсяг у кредитах ЄКТС / годинах 3/90 3/90 

Курс ІV ІV 

Семестр VIII VIII 

Кількість змістових модулів із розподілом: 3 3 

Обсяг кредитів 3 3 

Обсяг годин, у тому числі: 90 90 

Аудиторні: 44 10 

Лекційні 18 4 

Семінарські / Практичні -   -   

Лабораторні 26 6 

Самостійна робота 46 80 

Індивідуальні завдання - - 

Форма семестрового контролю залік залік 

 

2. Мета й завдання навчальної дисципліни 

Мета: оволодіння студентами теоретичними основами комп’ютерної графіки та 

мультимедіа, засобами та методами введення, обробки, конвертації і виведення графічної 

інформації за допомогою пакетів графічних програм та отримання навичок практичної роботи 

з графічними та мультимедійними пакетами. 

Основними завданнями вивчення дисципліни «Комп’ютерна графіка та мультимедіа» є 

формування у студентів певних знань та вмінь з теорії та практики комп’ютерної графіки та 

мультимедії, забезпечення ґрунтовного оволодіння студентами: 

▪ теоретичною базою концепції використання сучасних інформаційних технологій у 

комп’ютерній графіці; з 

▪  методикою використання комп’ютерних програм, що дає змогу самостійно 

переходити до роботи з новими релізами існуючих та новітніх графічних програм;  

▪  основними засобами і методами створення графічних проектів за допомогою 

професійних графічних пакетів програм;  

▪ сформувати у студентів знання, вміння та навички, необхідні для ефективного 

використання основних методів курсу у майбутній професійній діяльності. 

Дисципліна має спрямованість на практичне оволодіння основними прийомами, 

методами та навичками створення сучасних графічних проектів та їх подальшого 

використання в різних сферах життя. 

 

3. Результати навчання за дисципліною 

Вивчення дисципліни має на меті сформувати наступні загальні і професійні компетентності 

та отримати такі програмні результати навчання як: 

ІК: Здатність розв’язувати складні спеціалізовані задачі та практичні проблеми в галузі 

середньої освіти, педагогіки та інформаційних технологій, що передбачає застосування 

концептуальних методів освітніх наук, теорії та методики навчання інформатики і 

характеризуються комплексністю та невизначеністю умов організації освітнього процесу в 

закладах загальної середньої освіти (базова середня освіта). 

ЗК 2. Здатність до міжособистісної взаємодії, роботи в команді, спілкування з представниками 

інших професійних груп різного рівня (соціальна компетентність). 



ПК3. Інформаційно-цифрова компетентність як здатність: орієнтуватися в інформаційному 

просторі, здійснювати пошук і критично оцінювати інформацію, оперувати нею у професійні 

і й діяльності; ефективно використовувати наявні та створювати (за потреби) нові електронні 

(цифрові) освітні ресурси; використовувати цифрові технології в освітньому процесі 

ПК13. Інноваційна компетентність як здатність: застосовувати наукові методи пізнання в 

освітньому процесі; використовувати інновації у професійній діяльності; застосовувані 

різноманітні підходи до розв’язання проблем у педагогічній діяльності.  

ПК14. Здатність до навчання впродовж життя як здатність: визначати умови та ресурси 

професійного розвитку впродовж життя; взаємодіяти з іншими вчителями на засадах 

партнерства та підтримки (у рамках наставництва, супервізії тощо). 
ПРН1. Знає основні історичні етапи розвитку предметної галузі. 

ПРН4. Знає та розуміє структуру предметної галузі, місце інформатики в системі наук, розуміє 

перспективи розвитку інформаційно-комунікаційних технологій та їхнє суспільне значення. 

ПРН5. Знає та розуміє фізичні, логічні та математичні основи інформатики та інформаційно-

комунікаційних технологій. 

ПРН7. Знає дидактичний потенціал та технічні можливості апаратно-програмних засобів для 

ефективної організації освітнього процесу. 

ПРН8. Оперує базовими категоріями та поняттями предметної галузі, в тому числі 

загальноприйнятою міжнародною ІТ-термінологією. 

ПРН9. Застосовує знання нормативно-правових документів та міжнародних й національних 

стандартів для ефективної організації професійної та громадської діяльності. 

ПРН12. Уміє реалізувати алгоритми розв’язання задач мовами програмування, вибирати й 

застосовувати інформаційно-комунікаційні технології для розв’язування задач шкільного курсу 

інформатики різного рівня складності. 

ПРН13. Уміє використовувати апаратне та програмне забезпечення, враховує принципи 

функціонування пристроїв та вимоги до їх експлуатації при організації освітнього процесу. 

ПРН14. Володіє прийомами, методами та засобами ефективного пошуку інформації, критичного 

аналізу та опрацювання даних для використання у професійній діяльності з дотримання принципів 

академічної доброчесності. 

ПРН15. Вміє використовувати та добирати засоби ІКТ для розв’язання конкретних задач у 

професійній діяльності (проєктування інформаційно-освітнього середовища та його окремих 

компонент, створення програмних засобів, розробки вебресурсів тощо). 

ПРН 20. Здатний самостійно приймати рішення на основі сформованих ціннісних орієнтирів та 

моральної автономії, що дозволяє, зберігаючи людську гідність і доброчесність, бути вільним від 

зовнішнього тиску, диктату влади, усталених норм, думки інших; управляти складною технічною 

або професійною діяльністю; спроможний нести відповідальність за вироблення та ухвалення 

рішень у непередбачуваних робочих або навчальних контекстах. 

 

4. Програма навчальної дисципліни 

Змістовий модуль 1. Основи комп’ютерної графіки. 

Тема 1. Вступ до комп’ютерної графіки. Технічне та програмне забезпечення комп’ютерної 

графіки. 

Тема 2. Робота з векторною та растровою графіками  

Тема 3. 3D-моделювання. Поняття про 3D-моделювання. Інтерфейс та можливості програми 

Blender 2.90. 

Змістовий модуль 2. Візуалізація даних. 

Тема 4. Візуалізація даних. Типи візуалізації. Мова візуалізації. 

Тема 5. Інфодизайн: графіки та ефективність візуального кодування. Типи графіків. 

Ефективність візуального кодування. 

Тема 6.  Мнемонічні правила. Архітектура візуалізації. Робота с кольором. 

Тема 7. Базові поняття графічного дизайну. Типи зображень. Інструмент – Inkscape. Ресурси 

та інструменти. 

Змістовий модуль 3. Технології мультимедіа. 



Тема 8. Технології мультимедіа та гіпермедіа. Мультимедійні ресурси: концепція й типи. 

Тема 9. Інструменти для створення мультимедії. 

 
5. Структура навчальної дисципліни 

Назви змістових 

модулів і тем 

Кількість годин 

денна форма заочна форма 
усь

ого 

у тому числі усьог

о 

у тому числі 

л п лаб інд с.р. л п лаб інд с. р. 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 

Змістовий модуль 1. Основи комп’ютерної графіки 

Т1. Вступ до 

комп’ютерної графіки. 

Технічне та програмне 

забезпечення 
комп’ютерної графіки. 

8 2  2  4 6 2    4 

Т2. Робота з векторною 
та растровою графіками. 

10 2  2  6 8   2  6 

Т3. 3D-моделювання. 12 2  4  6 10     10 

Разом за змістовим 

модулем 1 
30 6  8  16 24 2  2  20 

Змістовий модуль 2. Візуалізація даних 

Т4. Візуалізація даних. 

Типи візуалізації. Мова 

візуалізації. 

8 2  2  4 12 2    10 

Т5. Інфодизайн: графіки 
та ефективність 

візуального кодування. 

Типи графіків. 
Ефективність 

візуального кодування 

8 2  2  4 10     10 

Т6. Мнемонічні правила. 

Архітектура візуалізації. 
Робота с кольором. 

8 2  2  4 12   2  10 

Т7. Базові поняття 

графічного дизайну. 
Типи зображень. 

Інструмент – Inkscape. 

Ресурси та інструменти. 

6 2  2  2 10     10 

Разом за змістовим 

модулем 2 
30 8  8  14 44 2  2  40 

Змістовий модуль 3. Технології мультимедіа 

Т8. Технології 

мультимедіа та 

гіпермедіа. 
Мультимедійні ресурси: 

концепція й типи. 

16 2  6  8 10     10 

Т9. Інструменти для 

створення мультимедії. 
14 2  4  8 12   2  10 

Разом за змістовим 

модулем 3 
30 4  10  16 22   2  20 

Всього на семестр: 90 18  26  46 90 4  6  80 

Усього годин 90 18  26  46 90 4  6  80 

 



 

7. Теми лабораторних занять 

№ 

з/п Назва теми 

Кількість годин 

Денна 

форма 

Заочна 

форма 

1 Створення буклету в онлайн-сервісі Canva 2  

2 Створення будинку в Blender 2.90 2 2 

3 Створення та розробка дизайну презентації в редакторі Figma 2  

4 Створення та розробка візитки в редакторі Figma 2  

5 Створення резюме в онлайн-конструкторі Vitaello 2 2 

6 Створення Facebook-публікації у редакторі VistaCreate 2  

7 Обробка фото в онлайн-редакторі Fotor 2  

8 Створення відеореклами в мобільному додатку Movavi Clips 2  

9 Створення сови в редакторі Inkscape 2  

10 Створення робочих аркушів в онлайн-сервісі Wepik 2  

11 Створення анімованої графіки в онлайн-сервісі VistaCreate 2  

12 Малювання за допомогою засобів Photoshop 2  

13 Створення інфографіки у сервісі Genially 2 2 

 

8. Самостійна робота 

№ 

з/п Зміст навчального матеріалу 

Кількість годин 

Денна 

форма 

Заочна 

форма 
1 Алгоритмічні та математичні основи комп’ютерної графіки 6 10 

2 Формати графічних файлів та алгоритми стиснення 4 8 

3 Основи застосування програмних засобів дизайну 6 10 

4 Основи графічного дизайну, візуальні засоби реклами 6 10 

5 Основи композиції для візуальних засобів комунікації 6 10 

6 Створення художніх об’єктів візуальної комунікації 6 10 

7 Основи мультимедіа 6 12 

8-9 Дизайн для засобів INTERNET 6 10 

 

Деякі теми або змістові модулі можуть бути опановані самостійно, у результаті 

проходження масових відкритих онлайн-курсів на Prometheus, Coursera, Udemy тощо. За 

підсумками визнання результатів неформального навчання може бути визначена частина 

результатів навчання та зараховані окремі види навчальної роботи. 

 

10. Методи навчання 

Традиційні, частково-пошуковий, інтерактивні методи, дослідницький, моделювання, 

проєктування. 

 

11. Методи контролю 

Виконання практичних робіт та їхній захист, виконання завдань самостійної роботи 

та захист, контрольні практичні завдання, тестовий контроль, залік. 

 

12. Критерії оцінювання результатів навчання 

1 бал – студент погано володіє теоретичним матеріалом, не може дати чіткі, змістовні 

відповіді на питання, план лабораторного заняття відсутній, практичні завдання не виконані. 

У командній роботі займає пасивну позицію. Звіт за виконання лабораторної роботи не 

оформлений.  

https://crello.com/uk/
https://crello.com/uk/


2 бали – студент володіє теоретичним матеріалом на елементарному рівні, працює в 

команді, але при відповіді на теоретичні питання допускає помилки, не дотримується чистоти 

мовлення, практичні завдання виконані частково. Звіт не оформлений.  

3 бали – студент виявляє знання й розуміння основних положень навчального 

матеріалу; бере активну участь в обговоренні теоретичних питань лабораторного заняття, 

працює в команді, але завдання практичного характеру мають репродуктивний характер, 

творчість та ініціатива відсутні, звіт оформлений недбало та зданий невчасно.  

4 бали – студент правильно дає відповідь на питання теоретичного характеру, вміє 

наводити окремі власні приклади на підтвердження певних думок, бере активну участь в 

командній роботі, але практичні завдання не містять елементів творчості, виконані по 

шаблону. Звіт зданий вчасно, але оформлений поверхово, не містить глибоких висновків.  

5 балів – студент правильно дає відповідь на питання теоретичного характеру, 

практичні завдання виконує вчасно; бере активну участь у командній роботі. Виконані 

практичні завдання містять елементи творчості, але в окремих випадках спостерігається 

шаблонний підхід. Звіт зданий вчасно, оформлений належним чином.  

6 балів – студент має глибокі теоретичні знання з теми, вміє поєднувати теоретичний 

матеріал з його практичним використанням у майбутній професійній діяльності, у командній 

роботі займає лідерські позиції; виконання практичних завдань характеризується творчістю. 

Висновки по лабораторній роботі глибокі та змістовні. Звіт зданий вчасно. 

Модульний контроль № 1. Банк питань складається з 40 тестових питань, які є 

рівноцінними між собою. На модульний контроль виноситься 20 питань, які оцінюються в 0,5 

балів. 

Модульний контроль № 2. Банк питань складається з 40 тестових питань, які є 

рівноцінними між собою. На модульний контроль виноситься 24 питань, які оцінюються в 0,5 

балів. 

 

13. Розподіл балів, які отримують здобувачі вищої освіти 

Модуль 1 М

К

1 

М

К

2 

Вс

ьо

го 

ЗМ1 ЗМ2 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 

6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 10 12 100 

 

Шкала оцінювання: національна та ЄКТС 

Сума балів за 
всі види 

навчальної 

діяльності 

Оцінка 

в ЄКТС 

Оцінка за національною шкалою 

для екзамену, курсової роботи, 

практики 
для заліку 

90–100 А відмінно 

 

зараховано 

82–89 В 
добре 

75–81 С 

69–74 D 
задовільно 

60–68 E 

35–59 FX 
незадовільно з можливістю 

повторного складання 
не зараховано з можливістю 

повторного складання 

1–34 F 
незадовільно з обов’язковим 

повторним вивченням дисципліни 

не зараховано з обов’язковим 

повторним вивченням 
дисципліни 
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